Jetzt kommt
Bewegung ins Spiel

Perfekter Spal8 ganz ohne Fremdantrieb -
hier wird noch selbst geklettert!
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Berliner Seilfabrik
Spielgerate f

Dieser Claim bedeutet uns viel! Er definiert, wie wir arbeiten
und Spielplatze konstruieren. In den fast 50 Jahren, in denen
wir uns mit Spielplatzgeraten beschaftigen, ist mit kreativen
Ideen und kompetenten Fachleuten eine umfangreiche
Produktpalette entstanden. Wir kdnnen zu jedem Bereich des
Spielens im Freien oder Indoor eine interessante und unver-
wechselbare Gestaltung anbieten.
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Spielgerdte fiirs Leben

Berliner Seilfabrik GmbH & Co.
Lengeder StraBe 2/4
13407 Berlin

T +49(0)30414724-0
F +49(0)30 4147 24-33

info@berliner-seilfabrik.com
www.berliner-seilfabrik.com

urs Leben

Hier genht’s

drunter und druber!

Ob in atemberaubenden Hohen, in magischen Themenwelten
oder auf stylischen Indoorspielpldtzen — wir machen den
Besuch fiir Ihre Gaste zum Klettererlebnis. Ob als Ausgleich zur
Achterbahn in grof3en Freizeitsparks, als Themenwelt im Fami-
lienpark, Dschungelspielplatzim Zoo oder Indoor-Highlight
Ihres Ferienparks — sprechen Sie mit uns tiber Ihre Ideen. Wir
helfen Ihnen bei der Realisierung.

Unser Berliner Creative Center, bestehend aus mehr als 10
Kopfen von Architekten, Designern, Landschaftsplanern und
Ingenieuren, ist in der Lage, einzigartige Kletterlandschaften
fur Ihren Freizeitpark zu erschaffen. Durch das modulare Sys-
tem unserer Gerate sind diese in unendlich vielen Arten kom-
binierbar. Unterschiedlichste Anbauelemente wie Netztunnel,
Wackelbriicken, rasante Rohrenrutschen oder HDPE-Paneele
in individuellen Themen-Looks machen die Kletterwelten zu
etwas ganz Besonderem.

Dartiber hinaus bestechen Themenwelten und Abenteuer-
spielplatze aus Seilspielgeraten durch einen hohen interakti-
ven Charakter, indem die Besucher zu korperlicher Bewegung
angeregt werden. Kletterwelten sind somit eine tolle Erwei-
terung zu den elektronischen Fahrgeschéaften im Freizeitpark
oder dem langen Spaziergang durch den Tierpark.

Auf den folgenden Seiten haben wir Ihnen eine Auswahl reali-
sierter Grol3projekte der Amusementpark-Industrie
zusammengestellt. Lassen Sie sich inspirieren.
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Das Geheimnis des Ballons
Varosliget Budapest

,Liget Budapest” - so heif3t das bisher grof3te und ehrgeizigste
urbane Kulturentwicklungsprojekt Europas, im Zuge dessen
die vollstandige Erneuerung des symboltrachtigen und grof3-
ten offentlichen Parks in Ungarns Hauptstadt verwirklicht wur-
de. Auf einer Flache von 13.000 gm ist dabei im slid-6stlichen
Teil des Parks einer der modernsten und abwechslungsreichs-
ten Spielpldtze Europas entstanden, der aus insgesamt tiber 50
verschiedenen Spielgeraten besteht. Diese richten sich nicht
nur an alle unterschiedlichen Altersgruppen, sondern bieten
Uberwiegend ein hohes inklusives Potenzial.

Im Zentrum dieses auBBergewdhnlichen Spielplatzes befindet
sich ein knapp 12 Meter hoher HeiBluftballon in dessen In-
nerem sich ein riesiges Raumnetz befindet. Der Aufstieg in
den Mastkorb erfolgt tiber Strickleitern und Kletterseile, bevor
es Uber unterschiedlich hohe Aufstiegsplateaus in das dreidi-
mensionale Kletternetz geht. Als Vorlage fiir das Ballondesign
diente das berihmte Gemadlde ,The Balloon” des Kiinstlers Pal
Szinyei Merse aus dem Jahre 1878. Es zeigt einen Hei3luftbal-
lon in der markanten weil3-rot gestreiften Farbkombination,
wie dieser aus Varosliget in die Budapester Luft aufsteigt. Der
neue Kletterballon ist somit nicht nur attraktives Spielgerat fir
die Kinder im Park, sondern seine Erscheinung schldgt gleich-
zeitig eine historische Verbindung zwischen dem friheren und
dem heutigen Leben in Vérosliget.

Spielgerate fiirs Leben




Hauptattraktion des neuen Spielplatzes
stellt der exklusiv fiir den Kunden ent-
wickelte HeiBluftballon dar. Neben dem
aulBergewohnlichen Design beeindruckt
er mit einem groBen Raumnetz in seinem
Innern.
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Formschone Details steigern den Spielwert
und regen die Fantasie an.
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Wer sich mal so richtig auspowern will, den
ladt der Gummiwdrfel zum gemeinsamen
Fangenspiel auf mehreren Ebenen ein.
Gleichzeitig bieten die Matten Raum fiir
Ruickzug und Erholung.

-

s

EAE

'

e

Uber Flichennetze und Netztunnel gelingt
ein spannender Aufstieg in die Towers.




Im Kleinkindbereich des Spielplatzes lockt

White Water bietet mit ordentlichen Strom- WA e ' : das Triitopia.04 mit Kletter- und Rutsch-
schnellen Platz flir gemeinsames Rutschen. S — : angeboten auf niedrigerer Hohe.




Eine magische Welt
Das Barra Cadabra der
Barra Shopping Sul Mall

,Eine Welt, von der wir nicht wussten, dass sie Gberhaupt
existiert.” Dies war der Titel des Designkonzepts fiir den neuen
Abenteuerspielplatz der Barra Shopping Sul Mall in Porto Aleg-
re in Brasilien. Ein besonderes Highlight stellt das Baumhaus
Ensemble aus drei ,Trii”- Hausern der Berliner Produktgruppe
,Greenville” dar, die durch Netztunnel verbunden sind. Dari-
ber hinaus bietet ein Niedrigseilgarten aus vier Kletterelemen-
ten verschiedene Schwierigkeitsgrade und schafft Spielver-
gnuigen fir unterschiedliche Altersgruppen. Ein weiteres
Klettererlebnis der besonderen Art bietet das Raumnetzgerat
LJupiter”. Hier kdnnen viele Kinder gleichzeitig im dreidimen-
sionalen Raum bis zu einer Hohe knapp unter fiinf Metern
klettern. Die Anbauelemente Rutsche, Dschungelbriicke,
Aufstiegsnetz und Strickleiter sorgen fiir zusatzliche Attraktion.
Abgerundet wird dieser Spielbereich durch die Drehscheibe
,Disk XL und die neue Schaukelkombination,Side-by-Side-
Swing*, die aus zwei einzelnen Schaukeln sowie einer Nest-
schaukel besteht und sich ideal fiir gemeinsames Schwingen
in luftigen Hohen eignet.

Fotos S.12-15: © www.oikotie.com.br
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(€ flrs Leben

In,Bravaria — dem Land der Kithnen und
Mutigen” befindet sich ein abwechslungs-
reiches Bewegungsangebot. Wer sich traut,
hat hier die Moglichkeit zu klettern, zu
rutschen, zu drehen, zu schaukeln und zu
springen.




Rostiges Abenteuer!
Karls Klettersilo

Seit Frihjahr 2016 steht in Karls Erlebnis-Dorf in Elstal bei Ber-
lin dieser gigantische Kletterturm!

Der Turm ist rekordverdachtige 13,2 Meter hoch und mit ei-
nem 130 m> groBen Raumnetz ausgestattet. Wer sich hier hoch
traut, kann als Belohnung auf der schnellen Tunnelrutsche
rasant hinab. Der angeschlossene Netztunnel schafft nicht nur
eine weitere spannende Zugangsmoglichkeit zum Raumnetz,
sondern bindet gleichzeitig die hoher gelegene Gastronomie-
terrasse ein.

Passend zum gesamten Freizeitpark ist der Kletterturm kom-
plett im Rost-Look gestaltet. Dabei handelt es sich auf den
extra dicken Pfosten um natdirlich entstanden Rost. Bei der
Rutsche wurde eine mit Metallpartikeln benetzte Folie aufge-

, . . ﬁg ¢ tragen, darunter ist diese aus Edelstahl.
By,  Brandenburgs gy,
- Ruksch- w?l
~ Klebterty,
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Was fiir ein Ausblick! Wer es bis ganz nach
oben schafft, dem liegt die Welt zu FiBen.

\w‘\\v\.\\t)\\. o
IR . :

i, — ‘
: : .

Raumnetz sind alle Richtungen erlaubt.
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Need for speed! Die 17 Meter lange Rutsche
sorgt fiir den steilen und schnellen Abgang
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..abin die Kristallmatrix!
Swarovskis Spielturm

Die Swarovski Kristallwelten sind eine der meist besuchten

Touristenattraktionen Osterreichs. Hier erstreckt sich auf 7,5 f’r
Hektar ein Landschaftspark nahe dem Hauptsitz von Swarov-

ski in Wattens. Im Jahr 2015 wurde der Erlebnispark mit einer

Gesamtinvestitionssumme von 34 Millionen Euro deutlich

erweitert. Im Mittelpunkt stehen neben einer kristallinen Park-

landschaft, der Ausbau des Familien- und Kinderangebots. So

auch im Spielturm - ein glasernes Haus liber 4 Etagen. Auf den

4 Ebenen eroffnen sich diverse Spielaktivitaten. Verbunden

werden diese durch ein einmaliges, 14 Meter hohes, dreidi-

mensionales Kletternetz. Mit 97 m’ ist es die gréRte Spielstruk-

tur im Turm und erstreckt sich tber alle Etagen. Es ist direkt in

das Gebaude eingebaut und das gré3te Raumnetz, das je in

einem Gebdude installiert wurde.

Spielgeréte fiirs Leben 2 o e, TR - b : ; : b Al SR ¢ : RN ! . Berliner Spielgerite fiirs Leben



Stilvoll und vor allem prazise in das Gebau-
de eingepasst, um maximale Sicherheit und

Welcher Griff als Nachster? — Dreidimensio-
Langlebigkeit zu gewahren.

nales Denken ist gefragt in der schier end-
los hinaufragenden, kristallinen Struktur.
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Auf zu neuen Hohen!
Outdoor Play Plaza des
Greensboro Children’s

Das Greensboro Children’s Museum in North Carolina, USA,
erweiterte sein Angebot unter dem Motto ,Reaching Greater
Heights” (,neue Hohen erreichen”) mit der Neugestaltung des
,Outdoor Play Plaza“. Es entstand ein atemberaubender Klet-
terspielplatz. Der Spielplatz sollte nicht nur eine Ansammlung
von Schaukeln, Rutschen und Karussells sein, sondern eine
echte Attraktion im Stile eines Freizeitparks. Erstmals wurden
zwei der neun Meter hohen Raumnetzstrukturen,Neptun XXL*
aus dem Programm der Berliner Seilfabrik nebeneinander ins-
talliert und an deren Spitze (iber einen Netztunnel miteinander
verbunden. Mehr als 3500 Meter Seil schaffen Platz fiir bis zu
500 kletternde Kinder gleichzeitig. Die 500 Meter verzinktes
und pulverbeschichtetes Stahlrohr des Gerlstes halten alles
zusammen.
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Die breite Palette an Anbauelementen

Ein Netztunnel in 9 Metern Hohe und neun
Metern Lange, bringt noch mehr Spannung

ins Spiel!

-

ermaoglicht variantenreiches Klettern bei

Auf- und Abstieg.
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Ein Spielplatzunikat:
Denver Dynamic Play Park

Der Dynamic Play Park auf dem Geldnde des brandneuen
Denver Premium Outlet ist in aller Munde. Eingebettet in eine
kiinstliche Hiigellandschaft bietet der Spielplatz eine beein-
druckende Vielfalt von Spiel- und Klettermdglichkeiten. High-
light ist eine individuell designte Netzlandschaft, bestehend
aus einem Tower4, zwei Trii-Hausern und einem PentaBoo, die
durch Netztunnel und andere Kletterelemente miteinander
verbunden sind. Der 10 Meter hohe Aufstieg innerhalb des
Towers ist eine spannende Herausforderung fiir die Kinder.
Dank des feinmaschigen Sicherheitsnetz welches den Turm
umgibt, kdnnen die Kinder hier sicher in gro3e Hohen klettern.
Gleichzeitig bleibt der Turm héchst transparent und gewahrt
eine gute Einsehbarkeit durch die Erwachsenen von allen
Seiten. Abgerundet wird der Spielplatz - im wahrsten Sinne
des Wortes - durch das Raumnetzgerdt The Globe mit einem
AuBengerist aus Holz. Der Dynamic Play Park ist der perfekte
Ort fir alle Familien, um die Pause zwischen den Einkaufen

zu verbringen. Das vielféltige Bewegungsangebot ist fir alle
Altersgruppen attraktiv.

Berliner Spielgerite fiirs _Eébe_n




Den Kindern bieten sich endlose Méglich- Level um Level muss bezwungen werden,
keiten des Schaukelns, Kletterns, Rutschens um zum Gipfel dieses komplexen Turmes zu
und Balancierens. Hier kénnen sie sich nach gelangen: Als Belohnung lockt dafiir eine
Herzenslust austoben. ' beeindruckende Rutschenabfahrt!
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Schneller als der Wind — unsere Rutschen.
Diese Kurvenrutsche startet auf 11 Metern
Hohe.

’ Baumeln statt Taumeln! Riesiges Raumnetz
{ - - g im Innern des Turmes bringt Kletterspal3 flr
i viele Kinder gleichzeitig.
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Konfigurieren Sie lhren individuellen
Kletterturm! Wahlen Sie aus Netztunneln,
verschiedenen Paneldesigns, diversen
Rutschen und mehr.

Verschiedene Einstiegselemente und An-
baumaoglichkeiten schaffen ein vielseitiges
Klettererlebnis!




Himmel und Erde vertauscht —
Luftiges Klettern in
Karls Erlebnis-Dorf

Karls Erlebnis-Dorf in Elstal bei Berlin eréffnete im Friihjahr
2018 die ,K2-Kartoffelchips Erlebniswelt” und damit einen
groBen Indoor-Spielplatz in Form einer Custom-made Lésung
der Berliner Seilfabrik tiber den Tischen des Kartoffelrestau-
rants. Insgesamt vier Kletterkartoffeln auf Gber 3 Metern Hohe
in zwei verschiedenen Grof3en hangen in unterschiedlichen
Hohen von der Decke des Gebaudes der Chips-Manufaktur.
Verbunden ist alles Gber verschieden ausgestaltete Netztun-
nel. An den beiden kleineren Kletterkartoffeln sind nach unten
hin zwei vertikale Netztunnel als Auf- und Abstiegsmaoglichkeit
angeschlossen. Die seitlichen und oberen Offnungen des Ge-
riistes sind mit Netzelementen so geschlossen, dass einerseits
die nétige Sicherheit gewahrleistet wird und gleichzeitig eine
hohe Transparenz gegeben ist. Jeder Tunnel unterscheidet
sich in Steigung, Lange, Form und GréBe der Offnungen und
verfligt aulBerdem jeweils Uiber eine andere Variante von Klet-
terseilen.
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Den Bromberg hinauf —
Aventura - der SpielBerg

e Es beginnt wackelig am Fu8 des Brombergs. Ein grof3es Ein-
stiegsnetz flihrt in einen baumhausartigen Turm.
Und das ist nur der Anfang von Europas langster Kletteranlage.
Auf 168 Meter Lange schlangeln sich verschiedenste Tunnel
und Briicken, Balancierelemente und Gummimatten durch
diverse Tirme den Berg hinauf. In Medebach, einer Kleinstadt
im Hochsauerland, einem Ferienort, der Wanderer im Sommer
und Skifahrer im Winter anlockt, eréffnete im September 2015
+Aventura - der SpielBerg”. Die urspriingliche Idee stammt
aus der Feder des Landschaftsarchitekten und Biologen Jean
Henkens.

_— Die Inspiration liegt in der Geschichte des Brombergs —,da wo
der Wind schlaft”. Und so wurde Luft, Zeichen der vier Elemen-
te, zum Thema der riesigen Kletteranlage. Weiterentwickelt
und realisiert wurde das Projekt durch das Landschaftsarchi-
tekturbiiro Gasse|Schumacher|Schramm aus Paderborn in
Zusammenarbeit mit der Berliner Seilfabrik.
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zu einigen Tirmen. Diese Elemente sollten
maglichst transparent bleiben und trotz-

Tellerformige Netze erlauben den Zugang
dem sicher sein.
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Ob Aufstieg Uiber Netze, Leitern oder
Flachennetze oder Abstieg tiber Banister,
Rutschstangen oder Rutschen — die vielfalti-
gen Anbauelemente lassen keine Wiinsche
offen.

Einige der Tirme mit Bambuspaneelen
verkleidet — ganz im Greenville-Style der
Berliner. Der Parkour ist eine Herausforde-
rung fir Gro und Klein.
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drei Ebenen - vom Grund des Meeres bis in

Die transparente Struktur der einzelnen Fla
chennetze ermdglicht den Blick durch alle
den Sternenhimmel.
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konnen alle drei Ebenen kletternd erreicht
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Uber die kegelférmigen Netztrichter
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ten aus Gummi sind in unterschiedlichen

dimensionales Schachbrett.

Ob rauf oder runter, ob au3en oder innen,
der Netztrichter lasst sich rundum und

kopfiber beklettern!
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Berliner

Berliner Seilfabrik GmbH & Co.
Lengeder Stra3e 2/4
13407 Berlin .
Stand: Juli 2020
T +49(0)30414724-0 KCTe—
F +49(0)30414724-33

info@berliner-seilfabrik.com " Wir sind ausgezeichnet!
www.berliner-seilfabrik.com Partner




